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スマホコミックを作ろう！ 基礎編 イントロダクション 
 
「スマホコミックを作ろう！ 基礎編」は、ウェブキャストで配信したスクリーンキャストのアーカイブに素
材データと解説書を追加した学習コンテンツです。 
 
「スマホコミックを作ろう！」は、基礎編、実践編、実制作編の順に実施し、実践編から難易度が高くなって
いきますが、今回の基礎編に関しては素材データを使いながら、ベーシックなスマホコミックを作成する内容
になっており、漫画原稿がなくても体験することができます。 
 
以下のページをスマートフォンでご覧になってください。 

ウェブキャストで作成した「スマホコミック」です。 

※パソコンでは、未完成のページしか表示されませんので、スマートフォンでアクセスしてください。 
 
スマホコミックのサンプルページ 
http://zerorobo.businesscatalyst.com/ 
※このスマホコミックのオリジナルデータは、素材データのフォルダに入っています。 
 
 
コマ数を大胆に削っていますので、ちゃんとしたストーリーにはなっていませんが、スマホコミックのベーシ
ックな技法は網羅しています。 
 
アクセスすると、トップページが表示されます。 

最上部のカバーは、複数の絵が自動的に切り替わります。スワイプして絵をスライドさせることもできます。 
 

 
 
第 4 話だけ、タップできるようになっています。 
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第 4 話のページが表示されます。下方向にスクロールさせながら見ていきます。一番下には、トップページに
戻るボタンと、ページの一番上に戻る（もう一度読む）ボタンが配置されています。 
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とてもシンプルな構成ですが、コンテンツページを表示する前に、プリローダーと呼ばれる（画像を読み込み
終わるまでアニメーションで状況を視覚的に伝える）仕組みを取り入れるなど、快適に読んでもらための機能
や演出を取り入れています。 
 

 
 
今回は、最初なので、コマ割りやコマ画像の効率的な書き出し方法、コンテンツページ（スマホコミックの本
体）を作成方法について学習します。 
 
 
使用するアプリケーションソフトは、Adobe Photoshop と、Adobe Muse です。どちらも体験版がありますの
で、ソフトを持っていなくても、スマホコミック制作が可能です。 
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※体験版は、Adobe のウェブサイトからダウンロードできます。Adobe ID が必要になりますにで取得していな
い方は、登録してください（無料です）。 
 
スクリーンキャストおよび解説書の中では、Adobe Photoshop、Adobe Muse の基本操作について解説していま
せんが、手順をこまかく掲載していますので、素材を使った制作体験については問題なく進められると思いま
す。 
 
 
それでは、まず以下の「イントロダクション～最初に読んでください」から始めてください。レッスンを始め
る前に知っておくべき基本的な解説をしています。 
 
 
 
 
イントロダクション～最初に読んでください 
 
 
●スマホコミックの画像形式とダウンロードの仕組み 
 
スマホコミックは、ブラウザーで読む「ウェブコンテンツ」と「アプリ」に大別することができます。前者
は、HTML によるウェブページ、後者は、プログラミング言語によって OS ごとに開発されるアプリケーショ
ンです。 

今回は、容易に作成できるウェブコンテンツのスマホコミックについて解説します。 
 
 
漫画は、ページ全体がビジュアルで表現されていますので、通常はラスター画像のフォーマットにします。ラ
スター画像のフォーマットには、ウェブで使われている JPEG や GIF、PNG などがあります。スマホコミック
では、絵の内容によって使い分けます。例えば、グラデーションの多い自然画に近い絵なら「JPEG」、アニメ
のようなフラットな感じの絵であれば「PNG」が適しています。 
 
現在のスマートフォンの上位機種などは、一般的なノートパソコンよりも高解像度・高精細のディスプレイを
搭載しており、高画質表示したい場合は、かなり大きなサイズの画像が必要になります。当然ですが、画像の
データサイズが大きくなれば、ダウンロードに時間がかかります。つまり、表示が遅くなります。 
 
スマホで最もイライラするのは「表示が遅いとき」という調査結果も出ており、高画質で美しい絵を見せたい
ために、表示速度を犠牲にするのは大きなリスクを伴います。あくまでも、バランスの問題ですが、画質を保
持しつつ、できるだけ画像のデータサイズを抑えなくてはいけません。 
 
 
さらに、プリローダーを組み込んで、「遅い」と感じさせない仕組みも必要です。プリローダーは、アクセス
して最初に表示される画面で、データを読み込んでいる状況をプログレスバーやシンプルなアニメーションな
どでユーザーに知らせます。 
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ダウンロードしている状況が視覚的に伝われば、イライラ感も多少は軽減されます。 
 
今回、作成するスマホコミックにも、プリローダーを組み込みますので、漫画のすべてのコマがダウンロード
されるまで、クルクルまわるアニメーションが再生されます。ダウンロード完了後、漫画のページがフェード
インし、快適に読めるようになります。 
 
 
 
●スマホコミックのオーサリング 
 
スマホコミックは、巻き物のような長い一枚絵になりますが、コマ単位もしくはシーン単位で分割し、調整し
やすいように、個別にレイアウトしてきます。コマとコマの間隔（余白）が、演出上の重要な要素になるから
です。 
 
手描きの漫画原稿から作業する場合は、スキャナーで読み取り、高解像度かつ劣化しない画像フォーマットに
します。Adobe Photoshop の PSD 形式などで保存しておくとよいでしょう。コントラストなども調整し、ゴミ
などがあれば、Photoshop で除去しておきます。 

画像ファイルは、コマもしくはシーンごとに分割して保存します。 
 

 
 
 
ウェブキャストでは、漫画原稿がデジタル化されている前提で、作業を進めていきます。今回は、漫画家の方
が参加していませんので、サンプルコミックは「コミ Po!」を使用しています。コミ Po!は、あらかじめ用意
された 3D キャラクターを使って（絵が描けなくても）漫画を作成できるコミックシーケンサーです。 

※ウェブキャストで、コミ Po!の解説はしていません。 
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漫画のコマ、もしくはシーンの分割画像は、ウェブページ作成ソフトでレイアウトしていきます。今回は、
Adobe Muse を使用します。 

Muse は、紙媒体のデザイナー向けのウェブページ作成ソフトで、HTML や CSS、JavaScript などのウェブの知
識を必要としません。HTML を触れない仕様になっていますので、ウェブデザイナーが使うツールではありま
せん。 
 

 
 
 
DTP ソフトの Adobe InDesign や作図ソフトの Illustrator に近いインターフェイスを搭載し、基本的にはマウス
ドラッグで作成していきます。前述したプリローダーなどは、ウィジェットという部品になっていますので、
ページにドラッグするだけで組み込み完了します。 
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また、スマートフォン向けページのモードがありますので、面倒な作業は必要ありません。Google のモバイ
ルフレンドリーテストにもパスしますので、安心して利用できます。 

今回は、Muse を使う方法以外も紹介していますが、難易度が多少高くなり、機能は若干劣ります。HTML や
CSS の知識がある方はコードを追加して、拡張することが可能ですが、ウェブキャストでは「ウェブの知識が
ない方々」を対象としていますので、HTML、CSS については解説していません。 
 
 
 
●スマホコミックの表現技法 
 
スマホコミックは、スマートフォンというモバイルデバイスに適応したコンテンツになりますので、スマート
フォンの特性を理解しておく必要があります。 

スマートフォンは、片手で持ち、指でタップ、スワイプ、スクロールなどの操作をします。通常、デバイスは
縦方向です。映像コンテンツや一部のゲームなどは、横方向（ワイドスクリーン）で使いますが、大半は「縦
方向」になります。 
 
スマホコミックは、縦方向のスクリーン上で、上下にスクロールしながら閲覧していくコンテンツです。 
 
つまり、「ページの概念」がありません。 
 
ページを「めくる」ことが前提の演出は使えません。また、「見開き」による大コマの表現もスマホコミック
では採用できません。 
 
ただし、（ダブルページのセオリーを）垂直方向のフィルムストーリーに発想転換することで、効果的かつ新
規性のある表現技法を開発することが可能です。 

日本のストーリー漫画は、手塚治虫さん等が映画の技法を取り込み、発展してきましたが、スクロール漫画
も、やはり映画などの映像作品が参考になります。 
 
例えば、三脚に固定したカメラを左右に動かすパン（Pan）のような表現は、コマ割りで工夫しなければいけ
ませんが、カメラを上下に動かすティルト（Tilt）なら、迫力のあるシーンをつくり出すことができます。 

表現の代替が、思わぬ結果につながり、まったく新しい技法を生み出せるかもしれません。 
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次のページで「何が起こるのか期待させる」引きコマなども、コマとコマの上下の間隔（余白）を使って同質
の効果を出せます。また、スクリーン上に、フキダシ一つだけ表示して、期待感を増幅させることも可能で
す。 
 
上から下に流れていくコマやフキダシ、描き文字などをどう配置していくかで、印象がかなり変わります。 
 
スマホコミックの「文法を開発する」気持ちで、自由に発想していきましょう。 
 
 
 
 
 
ダウンロードデータ一覧 
 
 
●スクリーンキャスト（MP4 ビデオ） 
 
スクリーンキャストの MP4 ファイルは、「Video_Data」フォルダに全て入っています。また、YouTube で視聴
することもできます。限定公開になっていますので、購入者ページに掲載されています。 
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モバイルデバイスで使用する場合は、YouTube の視聴がよいかもしれません。 
 
 

 
 
 
スマホコミック用の作画方法 

（Adobe Photoshop 使用） 

Vol.01「コマ割りとフキダシのつくり方」［08 分 21 秒］ 
 
スマホコミックページを作成する 

（Adobe Muse 使用） 

Vol.01「スマホ向けページを新規作成してコマを配置する」［10 分 44 秒］ 

Vol.02「ブラウザーで作成したページを確認する」［05 分 56 秒］ 

Vol.03「スマホ向けページからパソコン向けページを作成する」［15 分 17 秒］ 

Vol.04「ページにヘッダーとフッターを追加する」［06 分 18 秒］ 
 
 
 
●解説書（PDF） 
 
解説書は、「PDF」フォルダに全て（Lesson-01～03 まで）入っています。各レッスンで使用する素材データ
は、文中に書いていますので、手順どおりに進めてください。 
 

 
 
 
Lesson-01 リンク配置を習得する［18 ページ］ 

（Adobe Photoshop 使用） 
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STEP-01 新規の画像ファイルを作成する 

STEP-02 素材ファイルをリンク配置する 

STEP-03 リンク配置した素材画像を編集する 

STEP-04 画像を複製してリンク配置した素材画像を編集する 

STEP-05 リンク配置した素材画像をシーン画像の中で編集する 

STEP-06 リンク切れを試す 
 
 
Lesson-02 素材の配置とレイヤーのグループ化、書き出しを習得する［26 ページ］ 

（Adobe Photoshop 使用） 
 
STEP-01 コマをシェイプツールで描く 

STEP-02 コマ（シェイプ）の属性を変更する 

STEP-03 コマの中にキャラクター画像を配置する 

STEP-04 コマの上にフキダシを配置する 

STEP-05 背景の画像をコマの中に配置する 

STEP-06 シーンのレイヤーすべてをグループにする 

STEP-07 シーン（グループ）を指定した形式で書き出す 
 
 
Lesson-03 スマホコミックの設計とデザイン［17 ページ］ 

（Adobe Muse 使用） 
 
STEP-01 スマホコミックの構造 

STEP-02 スマホコミックは「コンテンツファースト」 

STEP-03 ヘッダーとフッターのデザイン 

STEP-04 スマホコミックページのデザインガイドライン 

STEP-05 プリローダーの組み込み 

STEP-06 プリローダーの動作確認 
 
 
 
●素材データ 
 
素材データは、「Smartphone_Comic_Book」フォルダに全て入っています。以下に記載されていない参考デー
タ（サンプルデータに使用した素材）なども含まれています。 
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「Smartphone_Comic_Book」フォルダ 

→ 「Screencast」フォルダ 

→ 「Muse」フォルダ 

→ 「Lesson01」フォルダ 

→ 「Lesson01_fin」フォルダ 

→ 「Lesson02」フォルダ 

→ 「Lesson02_fin」フォルダ 

→ 「Lesson03」フォルダ 
 
 
 
■［映像］スマホコミック用の作画方法 

Vol.01「コマ割りとフキダシのつくり方」 
 
「Screencast」フォルダ→「コマ割りとフキダシのつくり方」フォルダ 

→ 06_640x1136.psd 

→ 06_sozai.psd 
 
 
■［映像］スマホコミックページを作成する 

Vol.01「スマホ向けページを新規作成してコマを配置する」 

Vol.02「ブラウザーで作成したページを確認する」 

Vol.03「スマホ向けページからパソコン向けページを作成する」 

Vol.04「ページにヘッダーとフッターを追加する」 
 
「Muse」フォルダ 

→ demo_01.muse 

→ demo_02.muse 
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→ demo_02_fin.muse 

→ demo_03.muse 

→ demo_04.muse 

→ demo_04_fin.muse 

→ demo_04.txt 

→ demo_05_fin.muse 

→ demo_06.muse 

→ demo_06_fin.muse 

→ demo_07.muse 
 
「Muse」フォルダ→「Images」フォルダ 

→ 00_1.jpg ～ 20.jpg（計 21 ファイル） 

→ background_pt.png 

→ icon-144x144.png 
 
 
 
 
■［解説書］Lesson-01 リンク配置を習得する 
 
「Lesson01」フォルダ 

→ 「material_01.psd」 
 
 
■［解説書］Lesson-02 素材の配置とレイヤーのグループ化、書き出しを習得する 
 
「Lesson02」フォルダ 

→ 「material_01.psd」 

→ 「material_02.psd」 

→ 「material_03.psd」 

→ 「material_04.psd」 
 
 
■［解説書］Lesson-03 スマホコミックの設計とデザイン 
 
「Lesson03」フォルダ 

→ 「sp_comic_fin.muse」 

→ 「sp_comic_fin_preloader.muse」 
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●特別付録 
 
「Special_Contents」フォルダには、「Muse_Export_HTML」フォルダと「Web_Comics」フォルダが入っていま
す。 
 
「Muse_Export_HTML」フォルダの中には、冒頭で紹介したスマホコミックの HTML、CSS、JavaScript ファイル
などがまとめられています。これは、Adobe Muse が生成したウェブデータで、高度なスクリプトで記述され
ています。ウェブデザイナーの方でも、すぐには解析できないかもしれません。参考データとして提供いたし
ます。 
 
「Web_Comics」フォルダは、カスタマイズ用の HTML です。 

Adobe Muse で作成したスマホコミックの簡易版になります。Bootstrap というフレームワークを使用してお
り、レスポンシブウェブデザインでつくられています。 
 

 
 
 
画像を入れ替え、HTML の一部を書き換えることで、自分の漫画をスマホコミックにすることが可能です。 
 
ページ最上部にはカバー画像を配置していますが、ブラウザーのウィンドウ幅にあわせて 3 種類の画像を切り
替えています。 

現在、「img」フォルダに入っている画像と同じサイズのものを用意し、入れ替えるだけです。 
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HTML、CSS の知識がない方は、ファイル名は変更しないでください。同じサイズの画像を、同じ名前で入れ
替えてください。 
 
Book_Title_1024.jpg（1024×1384 ピクセルの JPEG 画像） 

Book_Title_1500.jpg（1500×1077 ピクセルの JPEG 画像） 

Book_Title_2340.jpg（2340×750 ピクセルの JPEG 画像） 
 
 
「img」フォルダの中の「manga」フォルダには、漫画のコマ画像が入っています。この画像ファイルは、削
除してもかまいません。 
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「Web_Comics」フォルダの中の「index.html」をメモ帳などのエディターで開いてください。 

92 行目に以下のコメントがあります。 
 
 
<!-- コンテンツ領域（セクション 2）====================== --> 
 
 
ここに、コマ画像の指定が大量に記述されています。 

例えば、 
 
 
<p><img src="img/manga/00_1.jpg" alt="" class="img-responsive"></p> 
 
 
と記述されていますが、変更するのは、「img/manga/00_1.jpg」の部分です。 

もし、用意した自分の漫画のコマ画像の一つが、koma01.jpg なら、「img/manga/koma01.jpg」のように書き換
えます。 
 
不必要な行は削除してください。 

※画像指定以外のコードは削除しないように注意してください。 
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その他、HTML ファイルの上部に、漫画のタイトルや説明文などを入力する箇所がありますので、指示コメン
トを見ながら入力してください。 
 
最上部のナビゲーションメニューには、参考機能として「最初から読む」と「ラストシーン」の 2 つを付けま
した。「最初から読む」をタップ（もしくはクリック）すると、最初のコマの位置まで自動スクロールしま
す。「ラストシーン」をタップした場合は、逆に最後のコマまでスクロールします。 

※自動スクロールは、インターネットに接続された環境で機能します。 
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