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LESSON-02 

スマホコミックを作ろう！ 
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Lesson-02 素材の配置とレイヤーのグループ化、書き出しを習得する 
 
Photoshop での作業は、コマの描画、素材の配置、複数のレイヤーのグループ化、シーンの書き出しなどの工
程があります。コマは、描画後も修正できるようにシェイプで作成します。ここでは、1 つのコマを 1 シーン
としてグループ化し、指定した画像形式で書き出します。 
 
Photoshop には、レイヤー名で書き出しの形式を指定できる「アセット抽出」という強力な機能が搭載されて
いますので活用していきます。 

Lesson-02 は、以下の 7 つのステップで学びます。 
 
 
STEP-01 コマをシェイプツールで描く 

STEP-02 コマ（シェイプ）の属性を変更する 

STEP-03 コマの中にキャラクター画像を配置する 

STEP-04 コマの上にフキダシを配置する 

STEP-05 背景の画像をコマの中に配置する 

STEP-06 シーンのレイヤーすべてをグループにする 

STEP-07 シーン（グループ）を指定した形式で書き出す 
 
 
このレッスンで使用する素材ファイル： 
 
「Lesson02」フォルダの 

「material_01.psd」 

「material_02.psd」 

「material_03.psd」 

「material_04.psd」 
 
 
 
STEP-01 コマをシェイプツールで描く 
 
［01］ 

素材データを用意しておきましょう。「Lesson02」フォルダをデスクトップにコピーしておいてください。 
 
Photoshop を起動します。ファイルメニューの［新規］を選んでください。ダイアログが表示されますので、
ファイル名に「scene-016」と入力し、プリセットのメニューから［モバイルアプリデザイン］、サイズのメ
ニューから［iPhone 5, 5S］を選んでください。 

完了したら、［OK］をクリックしてください。 
 
ファイル名：scene-016 
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プリセット：モバイルアプリデザイン 

サイズ：iPhone 5, 5S 
 
 

 
 
 
［02］ 

レッスン 1 と同様に、幅 640 ピクセル、高さ 1136 ピクセルの新規の画面が表示されます。 
 
 

 
 
［03］ 

保存をしておきましょう。デスクトップにコピーした素材の「Lesson02」フォルダの中に保存をします。 
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ファイルメニューの［別名で保存］を選びます。名前はすでに入力されていますので、そのまま［保存］をク
リックしてください。 

「Lesson02」フォルダの中には、4 つの素材ファイルが入っています。 
 
 

 
 
 
［04］ 

それでは、まずコマを描くためのアタリ線を引いていきましょう。ウィンドウの上部と左部にルーラが表示さ
れているかどうか確認してください。表示されていない場合は、表示メニューの［定規］を選んでください。 
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［05］ 

上部のルーラにマウスカーソルをあわせて、下方向にドラッグするとガイドが出てきますので、250 ピクセル
まで移動させてください。ガイドに数値（ピクセル数）が表示されます。 

※ガイドは何度でも動かせます。 
 
 

 
 
 
［06］ 

同様に、上部のルーラからガイドを引き出して、912 ピクセルまで移動させてください。 
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［07］ 

次は、左部のルーラからガイドを引き出し、486 ピクセルまで移動させてください。 

ガイドが動かないようにロックしておきましょう。表示メニューの［ガイドをロック］を選んでください。 
 
 

 
 
 
［08］ 

コマを描きます。ツールパネルの［シェイプ長方形ツール］を選んでください。 
 
 

 
 
 
［09］ 

ガイドに沿って、長方形を描いてください。描き終わると、属性パネルが表示されます。パネルはそのままに
しておいてください。 
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［10］ 

レイヤーパネルを見てください。シェイプレイヤーが表示されています。レイヤー名を「コマ（背景）」に変
更してください。 

続けて、サムネイルをドラッグして［新規レイヤーを作成］アイコンに重ね、レイヤーを複製してください。
レイヤー名は「コマ（背景）の枠線」に変更します。 
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STEP-02 コマ（シェイプ）の属性を変更する 
 
［11］ 

「コマ（背景）」レイヤーをクリックして選択してください。次に、ツールパネルのパス選択ツールを選びま
す。 
 
 

 
 
 
［12］ 

上部のツールバーで［塗り］の設定が可能になりました。塗りのカラーをクリックして、白を選んでくださ
い。レイヤーパネルを見ると、「コマ（背景）」レイヤーの長方形が白に変更されています。 
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［13］ 

同様に、「コマ（背景）の枠線」レイヤーをクリックして選択してください。パス選択ツールが選択状態にな
っていますので、［塗り］の設定が可能です。 
 
 

 
 
 
［14］ 

塗りのカラーをクリックして、［カラーなし］アイコンを選んでください。続けて、線のカラーをクリックし
て、黒を選びます。 

さらに、線の太さを「8pt」にします。入力欄の数値を変更してください（Enter キーを押すと決定します）。 
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［15］ 

レイヤーパネルを確認してみてましょう。「コマ（背景）」レイヤーの長方形は白、枠線は無し、「コマ（背
景）の枠線」レイヤーは塗りが無し、枠線は黒で太さは 8 ポイントに設定されています。 
 
 

 
 
 
 
STEP-03 コマの中にキャラクター画像を配置する 
 
［16］ 

素材ファイルを開きます。ファイルメニューの［開く］を選び、ダイアログから「Lesson02」フォルダの
「material_01.psd」を選択し、［開く］をクリックしてください。キャラクターの画像ファイルが表示されま
す。 
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［17］ 

レイヤーパネルの「コマ（背景）」レイヤーをクリックしてください。続けて、ツールパネルのパス選択ツー
ルを選びます。 
 
 

 
 
 
［18］ 

属性パネルの［マスク］アイコンをクリックし、下部の［マスクから選択範囲を読み込み］アイコンをクリッ
クしてください。 
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［19］ 

コマの周辺に選択範囲の破線が表示されています。 
 
 

 
 
 
［20］ 

キャラクターのウィンドウを前面に出して、選択範囲メニューから［すべてを選択］、続けて編集メニューか
ら［コピー］を選んでください。 
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［21］ 

コマのウィンドウを前面に出して、編集メニューの［特殊ペースト］→［選択範囲内にペースト］を選びま
す。 
 
 

 
 
 
［22］ 

コマの選択範囲の中にペーストされました。 

選択ツールに切り替えて、キャラクターをドラッグし、位置を調整しましょう。 
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STEP-04 コマの上にフキダシを配置する 
 
［23］ 

素材ファイルを開きます。ファイルメニューの［開く］を選び、ダイアログから「Lesson02」フォルダの
「material_02.psd」を選択し、［開く］をクリックしてください。フキダシの画像ファイルが表示されます。 
 
レイヤーパネルを見てください。フキダシには、「ジグザグ」というフィルターが適用されています。 

※フキダシの描き方については、ビデオの「コマ割りとフキダシのつくり方」で解説しています。 
 
 

 
 
 
［24］ 

すべてのレイヤーを選択してください。一番上のレイヤーをクリックして、Shift キーを押しながら、一番下
のレイヤーをクリックします。 
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［25］ 

キャラクターのウィンドウを前面に出して、一番上のレイヤー「コマ（背景）の枠線」をクリックしておきま
す。 

再び、フキダシのウィンドウを前面に出し、選択したレイヤーをキャラクターの画像にドラッグしてくださ
い。 
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［26］ 

フキダシの 3 つのレイヤーがコピーされました。レイヤーを整理しておきます。 
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STEP-04 複数のレイヤーをグループにする 
 
［27］ 

レイヤーパネルのオプションメニューから［新規グループ］を選んでください。ダイアログが表示されますの
で、「フキダシ」と入力して［OK］をクリックします。 
 

 
 
 
［28］ 

フキダシの 3 つのレイヤーを選択して、作成したグループ（フォルダのアイコン）にドラッグしてください。
グループの三角アイコンをクリックして、折りたたみます。 
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［29］ 

選択ツールで、フキダシを位置を調整してください。 
 
 

 
 
 
 
STEP-05 背景の画像をコマの中に配置する 
 
［30］ 

素材ファイルを開きます。ファイルメニューの［開く］を選び、ダイアログから「Lesson02」フォルダの
「material_03.psd」を選択し、［開く］をクリックしてください。背景の画像ファイルが表示されます。 
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［31］ 

コマのウィンドウを前面に出して、レイヤーパネルの「コマ（背景）」レイヤーをクリックしておきます。こ
のレイヤーの上に素材の背景をコピーします。 
 
 

 
 
 
［32］ 

それでは、素材の背景をキャラクターの画像にドラッグしてください。 
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［33］ 

コマの中に収まるように位置を調整しましょう。 

素材の背景は、コマのサイズにあわせていますので、拡大縮小する必要はありません。 
 
 

 
 
 
［34］ 

最後の素材ファイルを開きます。ファイルメニューの［開く］を選び、ダイアログから「Lesson02」フォルダ
の「material_04.psd」を選択し、［開く］をクリックしてください。 

画像ファイルが表示されますので、一番上のレイヤーが選択されていることを確認します。 
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［35］ 

コマのウィンドウを前面に出し、レイヤーパネルのキャラクターのレイヤーをクリックしておきます。 
 
 

 
 
 
［36］ 

素材の画像をキャラクターの上にドラッグしてください。 
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［37］ 

キャラクターのレイヤーと枠線のレイヤーの間にコピーされます。コマの中に収まるように位置を調整しまし
ょう。 
 
 

 
 
 
 
STEP-06 シーンのレイヤーすべてをグループにする 
 
［38］ 

レイヤーをまとめます。レイヤーパネルのオプションメニューから［新規グループ］を選んでください。ダイ
アログが表示されますので、「scene016」と入力して［OK］をクリックします。 

※このコマが、漫画の 16 番目のシーンということがわかるように「scene016」という名前を付けました。 
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［39］ 

「フキダシ」のグループレイヤーから、「コマ（背景）」レイヤーまでを全て選択して、作成したグループ
「scene016」レイヤー（フォルダ）にドラッグしてください。 

グループの三角アイコンをクリックして、折りたたみます。 
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STEP-07 シーン（グループ）を指定した形式で書き出す 
 
［40］ 

最後に、このシーンを書き出してみます。グループ「scene016」のレイヤー名に拡張子を追加します。レイヤ
ー名をダブルクリックして、末尾に「.png」と入力してください（「scene016.png」となります）。 

続けて、レイヤーを右クリックして、メニューから［アセットを抽出］を選びます。 
 
 

 
 
 
［41］ 

アセットを抽出の設定パネルが表示されます。右側にレイヤーが表示されていますので、確認してください。
三角アイコンをクリックすると、書き出す画像のサイズが表示されます。 

書き出す画像の形式は「png-32」になっています。 

もし、レイヤー名を「scene016.jpg」にした場合は、画像の形式が「jpg」（JPEG）になります。 
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［42］ 

右下の［抽出］をクリックしてください。［フォルダーの参照］ダイアログが表示されます。「Lesson02」フ
ォルダの中に新たに作られる「scene-016-assets」というフォルダが選ばれていますので、そのまま［OK］を
クリックしてください。 
 
 

 
 
 
［43］ 

画像が書き出されると、保存先のフォルダーが開きます。書き出された PNG ファイルを確認してください。 

ファイルは保存しておきましょう。ファイルメニューの［保存］を選んでください。 
 
 
 
 
 
 
 
 

24 |  

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

スマホコミックを作ろう！ 

Lesson-02 素材の配置とレイヤーのグループ化、書き出しを習得する 

発行日：2015 年 5 月 23 日 
 

25 |  

 


